Tarea online

Titulo de la tarea: Manejos de estructuras de datos internas.
Unidad: 07

Curso académico: 2025/2026

En esta tarea trabajaremos con el siguiente resultado de aprendizaje:

RAG6.- Escribe programas que manipulen informacion seleccionando y utilizando tipos
avanzados de datos.

En especial, en esta unidad se trabaja con tipos avanzados de datos: listas, mapas (o0 estructuras
asociativas) y conjuntos, con distintos tipos de implementaciones internas (arboles,



1.- Descripcion de la tarea

4 )

Caso practico

En BK Programacién les ha surgido un proyecto
muy interesante, pero es una aplicacidon en la que se
usan masivamente diferentes tipos de colecciones, y
esto a Juan le ha puesto un poco nervioso, dado que
no recuerda muy bien como se trabajan con
conjuntos, listas y mapas.

Juan decide comentarselo a Maria:

Ministerio de Educacién. Uso educativo-nc.

Elaboracion propia. —Maria, ;tu recuerdas para qué se utilizaba un
mapa? Estoy un poco perdido.

—Si claro, la idea es poder encontrar un valor entre un conjunto de valores partiendo
de una clave. Las colecciones de Java son extremadamente potentes y utiles. Si no
las usas estas perdido. —comenta Maria sonriendo.

—¢,Como? Pues entonces si que estoy perdido la verdad. —comenta Juan.

—No te preocupes, seguro que refrescando la memoria un poco podras usarlas sin
problemas.

—Ya veremos, intentaré practicar un poco en casa antes de empezar con el
proyecto. —comenta Juan un poco resignado.

Esta tarea esta compuesta por varios ejercicios en los que se trabaja con algunas de las
estructuras de datos que has estudiado en la unidad. Recuerda que en cada ejercicio debes
utilizar la estructura indicada en el mismo o bien la que consideres mas apropiada si no se indica
de manera explicita.

Encontraras un proyecto base de NetBeans sobre el que trabajar en la seccién 2.- Informacion de
interés. Ese proyecto contiene herramientas especificas para la realizacion de esta tarea con
algunas clases que tendras que usar en algunos de los ejercicios (como por ejemplo la
clase utilidades).

Ten en cuenta que en ningun ejercicio debes hacer uso de arrays para resolver los
problemas. No tendras que rellenar ni generar arrays como parte de tu solucion. La idea es que
en esta tarea trabajes con estructuras de datos avanzadas de tipo dinamico (estilo set, List O Map)
y no estaticas (como serian los arrays, que ya empleaste en tareas anteriores).



1.1.- Ejercicio 1: creando conjuntos de
paises

Vamos a trabajar con conjuntos de string que
contengan los paises de la Union Europea y de las
mayores economias mundiales. Para generar estos .

conjuntos disponemos de una b~
clase "Utilidades" donde se encuentran -
implementados los ,w
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métodos Utilidades.getARRAY_PAISES _UE() Yy Utilidades.getARRAY_PAISES_MUNDO(), que nos devolveran
un array de string con los paises de la Union Europea y de las mayores economias
mundiales respectivamente.

El formato que sigue cada uno de los objetos de tipo string contenidos en los arrays es:

e "1.70 - Espaina (EUR)", donde:
o "1.70": se corresponde con el PIB del pais expresado en billones de euros. Esta
cantidad siempre tendra el mismo formato (un niumero entero y dos numeros decimales);
o "-":se corresponde con la cadena separadora entre el PIB y el nombre del pais;
o "Espaina": se corresponde con el nombre del pais;
" " se corresponde con el caracter espacio y separa el nombre del pais de la
abreviatura del continente;
o "(EUR)": se corresponde con el continente en formato abreviado. Siempre tendra el
formato de 3 letras encerradas entre paréntesis.

Escribe un programa en Java que lleve a cabo las siguientes acciones:

1. Genere dos conjuntos de string (estructuras de tipo set) con los paises de la Union Europea
y con los de las mayores economias mundiales. Considera tipos de estructuras en las que
cada pais puede aparecer una unica vez en cada conjunto.

. Rellene un tercer conjunto con la unién de los dos conjuntos anteriores.

. Rellene un cuarto conjunto con la interseccién de los dos conjuntos anteriores.

. Genere un quinto conjunto con la diferencia del segundo conjunto menos el primero, es
decir, quitar al segundo conjunto, los elementos (paises) que haya en el primero.

5. Muestre por pantalla el contenido de cada uno de esos conjuntos.

A OWN

Recuerda que si no se especifica de manera explicita el tipo de implementacion para la
estructura de datos (en este caso para un conjunto o Set), puedes elegir la que



Revisa los métodos disponibles en la interfaz que implementa la estructura utilizada
para optimizar el cédigo y evitar realizar operaciones innecesarias.

Ejemplos de ejecucion

Aqui tienes una muestra de como deberia quedar el resultado final de la ejecucién del
programa:

Un ejemplo de ejecucion podria ser el siguiente:

CONJUNTOS DE PAISES DE LA UE Y PAISES CON LAS MAYORES ECONOMIAS MUNDIALES

Conjunto C1 (paises UE):
1. 0.09 - Luxemburgo (EUR)

2. 3.20 - Francia (EUR)
3. 0.25 - Grecia (EUR)

4. 1.70 - Espafa (EUR)

5. 0.38 - Rumania (EUR)
6. 0.23 - Hungria (EUR)
7. 0.05 - Letonia (EUR)
8. 0.14 - Eslovaquia (EUR)
9. 0.30 - Portugal (EUR)
10. 0.05 - Estonia (EUR)
11. 0.56 - Irlanda (EUR)
12. ©.54 - Austria (EUR)
13. 0.09 - Lituania (EUR)
14. 0.61 - Suecia (EUR)

. 0.86 - Polonia (EUR)
16. ©.11 - Bulgaria (EUR)
17. 0.31 - Finlandia (EUR)
18. 0.34 - Republica Checa (EUR)
19. 0.04 - Chipre (EUR)
20. 0.41 - Dinamarca (EUR)
21. 0.03 - Malta (EUR)

22. 0.09 - Croacia (EUR)

23. 0.66 - Bélgica (EUR)

24. 0.07 - Eslovenia (EUR)
25. 2.40 - Italia (EUR)

26. 1.20 - Paises Bajos (EUR)
27. 4.70 - Alemania (EUR)

Conjunto C2 (paises mayores economias):
1.83 - Australia (OCE)

8.50 - China (ASI)

4.28 - Japdén (ASI)

3.20 - Francia (EUR)

2.54 - Rusia (EUR)

2.28 - Canada (AME)
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2.26 - Brasil (AME)
1.27 - Arabia Saudita (ASI)
1.57 - Turquia (EUR)

7.

8.

9.

10. 1.70
11. 1.44
12. 1.86
13. 1.04
14. 9.90
15. 3.96
16. 1.86
17. 2.40
18. 1.20
19. 4.70
20. 4.13
Unidén C1
1. 0.09

2. 1.83

3. 8.50

4. 3.20

5. 0.25

6. 2.54

7. 1.27

8. 1.57

9. 1.70

10. 0.38
11. 1.44
12. 0.23
13. 0.05
14. 0.14
15. 0.30
16. 0.05
17. 9.90
18. 0.56
19. 3.96
20. 4.13
21. 0.54
22. 0.09
23. 0.61
24. 4.28
25. 0.86
26. 0.11
27. 2.28
28. 2.26
29. 0.31
30. 0.34
31. 0.04
32. 0.41
33. 0.03
34. 1.86
35. 1.04
36. 0.09
37. 0.66
38. 0.07
39. 1.86
40. 2.40
41. 1.20
42. 4.70

Espaia (EUR)
Indonesia (ASI)
Corea del Sur (ASI)
Polonia (EUR)
Estados Unidos (AME)
Reino Unido (EUR)
México (AME)

Italia (EUR)

Paises Bajos (EUR)
Alemania (EUR)
India (ASI)

Cc2:
Luxemburgo (EUR)
Australia (OCE)
China (ASI)
Francia (EUR)
Grecia (EUR)
Rusia (EUR)
Arabia Saudita (ASI)
Turquia (EUR)
Espafia (EUR)
Rumania (EUR)
Indonesia (ASI)
Hungria (EUR)
Letonia (EUR)
Eslovaquia (EUR)
Portugal (EUR)
Estonia (EUR)
Estados Unidos (AME)
Irlanda (EUR)
Reino Unido (EUR)
India (ASI)
Austria (EUR)
Lituania (EUR)
Suecia (EUR)
Japén (ASI)
Polonia (EUR)
Bulgaria (EUR)
Canada (AME)
Brasil (AME)
Finlandia (EUR)
Republica Checa (EUR)
Chipre (EUR)
Dinamarca (EUR)
Malta (EUR)
Corea del Sur (ASI)
Polonia (EUR)
Croacia (EUR)
Bélgica (EUR)
Eslovenia (EUR)
México (AME)
Italia (EUR)
Paises Bajos (EUR)
Alemania (EUR)




1.

2
3
4.
5

W 00 N O U1 A W N B

=
(O]

B
h w

=
(SN

=
N

=
Ul

R R P NN DN D

En el conjunto de diferencia obtenemos los mdédulos del segundo conjunto

1
2
1.
4

20
.70
.40
20
.70

83
.50
.28
.54
.28
.26
.27
.57
.44

.04
.90
.96
.86
.13

AR W O R R

Interseccion C1 y C2:
3.

Francia (EUR)
Espafa (EUR)
Italia (EUR)
Paises Bajos (EUR)
Alemania (EUR)

Diferencia C1 y C2:
1.

Australia (OCE)
China (ASI)

Japén (ASI)

Rusia (EUR)

Canada (AME)

Brasil (AME)

Arabia Saudita (ASI)
Turquia (EUR)
Indonesia (ASI)

.86 - Corea del Sur (ASI)

Polonia (EUR)
Estados Unidos (AME)
Reino Unido (EUR)
México (AME)

India (ASI)

En el conjunto de unidn obtenemos todos los paises.
En el conjunto de interseccion obtenemos los paises comunes en ambos

Como podemos comprobar:

conjuntos.

qgue no estan en el primero.

Recomendacion

Recuerda que a la hora de mostrar el contenido de las estructuras de datos
avanzadas
método mostrarPaises() de la clase utilidades.

con su formato

correspondiente  tienes  disponible el




1.2.- Ejercicio 2: trabajando con listas
de paises

Implementa un programa en Java donde:

1. Se rellenen dos estructuras de tipo lista (List) con
los paises de la Unién Europea y de las mayores
economias mundiales (objetos de la clase String).
Para generar estas listas disponemos de las

lvan Samkov (CCO)

herramientas Utilidades.getARRAY_PAISES_UE() Yy Utilidades.getARRAY_PAISES_MUNDO(), qUE€ NOS
devolveran un array de string con los paises correspondientes (siguiendo estos
objetos string el formato indicado en el ejercicio 1). Una vez tengamos ambas listas rellenas,
comenzaremos a trabajar con ellas.

2. Mediante la lista que contenga los paises de la Unién Europea se generara otra lista en
base a los paises que que superen el billon de euros en su PIB. Se inspeccionara la lista que
contenga los paises de la Union Europea y si el PIB del pais supera el billon de euros:

1. se almacenara ese pais en la lista de paises mas ricos de la UE;

2. se almacenara también ese pais en un tipo de coleccién apropiado para conseguir
que los paises aparezcan una unica vez;

3. se "marcara" como pais "rico" afadiendo dos '$' al comienzo y final del nombre del pais
en la lista de paises de la Uniéon Europea que estamos inspeccionando.

3.Se ordenard la lista que contiene los paises con las mayores economias
mundiales conforme a los siguientes criterios:

1. por nombre del pais (alfabético ascendente);
2. por PIB del pais (numérico ascendente).

4. Para ello habra que escribir el cbdigo de dos
clases que implementen la interfaz comparator que nos permitan ordenar esa lista en funcion
de dos criterios diferentes:

1. clase ComparadorPaisesPorNombre;

2. clase comparadorPaisesPorPIB.
Puedes escribir las dos clases dentro del propio archivo del ejercicio, fuera de la clase
principal (como clases no publicas), o bien implementarlas de manera independiente cada una
en un archivo.

5. Muestra por pantalla:

1. el contenido inicial de la lista de paises de la Union Europea;



2. el contenido inicial de la lista de paises con las mayores economias mundiales;

3.la lista de paises con las mayores economias mundiales ordenada utilizando
el comparador por nombre de pais;

4.la lista de paises con las mayores economias mundiales ordenada utilizando
el comparador por PIB del pais;

5. el contenido final de la lista de paises de la Unién Europea (con algunas posiciones
"marcadas");

6. la lista de paises de la Uniéon Europea con el PIB superior al billon de euros;

7. el conjunto de paises de la Unién Europea con el PIB superior al billén de euros.

NOTA: Recuerda que para recorrer colecciones debes hacer uso de iteradores,
siempre que sea posible.

Revisa los métodos disponibles en la interfaz que implementa la estructura utilizada
para optimizar el cédigo y evitar realizar operaciones innecesarias.

Ejemplos de ejecucion

Aqui tienes una muestra de como deberia quedar el resultado final de la ejecucion del
programa:

Aqui tienes un ejemplo de ejecucion con las diferentes listas que se solicitan
en el ejercicio, asi como del conjunto.




18. 0.14 - Eslovaquia (EUR)
19. 0.11 - Bulgaria (EUR)
20. 0.09 - Luxemburgo (EUR)
21. 0.05 - Estonia (EUR)
22. 0.05 - Letonia (EUR)
23. 0.04 - Chipre (EUR)

24. 0.03 - Malta (EUR)

25. 0.09 - Lituania (EUR)
26. 0.09 - Croacia (EUR)
27. 0.07 - Eslovenia (EUR)

Contenido inicial de la lista de paises con mayores economias:
9.90 - Estados Unidos (AME)

8.50 - China (ASI)

4.70 - Alemania (EUR)

4.28 - Japdén (ASI)

4.13 - India (ASI)

3.96 - Reino Unido (EUR)
3.20 - Francia (EUR)

2.40 - Italia (EUR)

2.54 - Rusia (EUR)

.28 - Canada (AME)

.26 - Brasil (AME)

.70 - Espaia (EUR)

.86 - México (AME)

.86 - Corea del Sur (ASI)
.83 - Australia (OCE)

.57 - Turquia (EUR)

.44 - Indonesia (ASI)

.20 - Paises Bajos (EUR)
.27 - Arabia Saudita (ASI)
.04 - Polonia (EUR)
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Ordenacidén de la lista de paises con mayores economias por nombre (alfabético):

1. 4.70 - Alemania (EUR)

2. 1.27 - Arabia Saudita (ASI)
3. 1.83 - Australia (OCE)

4. 2.26 - Brasil (AME)

5. 2.28 - Canada (AME)

6. 8.50 - China (ASI)

7. 1.86 - Corea del Sur (ASI)
8. 1.70 - Espafia (EUR)

9. 9.90 - Estados Unidos (AME)
10. 3.20 - Francia (EUR)
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.13 - India (ASI)

.44 - Indonesia (ASI)
.40 - Italia (EUR)

.28 - Japoén (ASI)

.86 - México (AME)

.20 - Paises Bajos (EUR)
.04 - Polonia (EUR)

.96 - Reino Unido (EUR)
.54 - Rusia (EUR)

.57 - Turquia (EUR)
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Ordenacion de la lista de paises con mayores economias por PIB:
1. 1.04 - Polonia (EUR)
2. 1.20 - Paises Bajos (EUR)




3.1
4. 1
5.1
6. 1
7.1
8.1
9.1
10. 2.26
11. 2.28
12. 2.40
13. 2.54
14. 3.20
15. 3.96
16. 4.13
17. 4.28
18. 4.70
19. 8.50
20. 9.90

.27 - Arabia Saudita (ASI)
.44 - Indonesia (ASI)

.57 - Turquia (EUR)

.70 - Espaia (EUR)

.83 - Australia (OCE)

.86 - Corea del Sur (ASI)
.86 - México (AME)

Brasil (AME)
Canada (AME)
Italia (EUR)
Rusia (EUR)
Francia (EUR)
Reino Unido (EUR)
India (ASI)

Japon (ASI)
Alemania (EUR)
China (ASI)
Estados Unidos (AME)

Contenido final de la lista de Paises de la UE:

$%4.70
$$3.20
$%$2.40
$$1.70
$$1.20
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.54
.41
.38
.34
.31
.30
.25
.23
.14
11
.09
.05
.05
.04
.03
.09
.09
.07
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Contenido
1. 4.70 -
. 3.20 -
. 2.40 -
. 1.70 -
1.20 -

u b wN

Contenido
1. 1.70 -
2. 3.20 -

- Alemania (EUR)$$

- Francia (EUR)$$

- Italia (EUR)$$

- Espafia (EUR)$$

- Paises Bajos (EUR)$$

0.86 - Polonia (EUR)
0.66 - Bélgica (EUR)
0.61 - Suecia (EUR)
0.56 - Irlanda (EUR)

Austria (EUR)
Dinamarca (EUR)
Rumania (EUR)
Republica Checa (EUR)
Finlandia (EUR)
Portugal (EUR)
Grecia (EUR)
Hungria (EUR)
Eslovaquia (EUR)
Bulgaria (EUR)
Luxemburgo (EUR)
Estonia (EUR)
Letonia (EUR)
Chipre (EUR)
Malta (EUR)
Lituania (EUR)
Croacia (EUR)
Eslovenia (EUR)

final de la lista de paises de la UE con PIB superior a 1 Billédn:
Alemania (EUR)

Francia (EUR)

Italia (EUR)

Espaifa (EUR)

Paises Bajos (EUR)

final del conjunto de paises de la UE con PIB superior a 1 Billédn:
Espafa (EUR)
Francia (EUR)







1.3.- Ejercicio 3: mapa para almacenar
paises y PIB por continente

Haciendo uso del array ARRAY_PAISES_MUNDO que tenéis
declarado en la clase utilidades, vamos a clasificar
los paises de las mayores economias mundiales por
continente.

El formato que sigue cada uno de los objetos de
tipo string contenidos en el array es:

+ "1.70 - Espaina (EUR)", donde:

o "1.70": se corresponde con el PIB del
pais expresado en billones de euros. Esta
cantidad siempre tendra el mismo formato
(un numero entero y dos numeros
decimales);

o' - " se corresponde con la cadena
separadora entre el PIB y el nombre del pais;

o "Espana": se corresponde con el nombre del pais;

o "™ ™ se corresponde con el caracter espacio y separa el nombre del pais de la
abreviatura del continente;

o "(EUR)": se corresponde con el continente en formato abreviado. Siempre tendra el
formato de 3 letras encerradas entre paréntesis.

Engin Akyurt (Pixabay License)

Para ello, escribiremos un programa en Java que:

1. Declare una estructura de tipo Mmap donde las claves seran el continente al que pertenece
cada pais (de tipo string) y los valores seran una lista con los paises correspondientes a
cada continente (también de tipo String).

2. Declare otra estructura de tipo Map donde las claves seran el continente al que pertenece
cada pais (de tipo String) y los valores seran la suma de los PIB de los paises
correspondientes a cada continente (el valor sera de tipo Doubtle).

3. Convierta el array ARRAY_PAISES_MUNDO en una lista y, mediante un bucle, la recorra
extrayendo de cada posicién el continente y el nombre del pais y su PIB. Debemos tener
cuidado con el tipado de datos, ya que el array contiene elementos de tipo String.

4. Inserte en cada mapa, los datos extraidos de forma que que el primer mapa contendra al
final, para cada continente la lista de paises que pertenecen a ese continente y para
el segundo mapa, se obtendra para cada continente un unico valor correspondiente a la
suma de todos los PIB de los paises de ese continente.

5. Por ultimo, recorra las estructuras Map obteniendo las claves y los valores, y mostrando
por pantalla su contenido.

Ejemplo de ejecucion

Aqui te mostramos el resultado de la ejecucién del programa. Como no hay entrada
de datos, tu programa debe generar la misma salida.




Contenido del mapa de paises organizados por continentes:

Paises de AME: [Estados Unidos, Canadd, Brasil, México]

Paises de OCE: [Australia]

Contenido del mapa de PIB total por continente:

Continente: AME ---> PIB Total: 16,30
Continente: ASI ---> PIB Total: 21,48
Continente: EUR ---> PIB Total: 22,31
Continente: OCE ---> PIB Total: 1,83

...........................................................................................................

Paises de ASI: [China, Japdén, India, Corea del Sur, Indonesia, Arabia Saudita]
Paises de EUR: [Alemania, Reino Unido, Francia, Italia, Rusia, Espana, Turquia, P

Recomendacion

Para convertir un String a double puedes utilizar los métodos de
envoltorio ooubtle.

la clase




2.- Informacion de intereés

Recursos:

Se proporciona un provecto base sobre el que debes
trabajar: ProyectoBase. En el que tendras incluidas
una clase (programa) para cada ejercicio (cada una con
su método main), asi como un conjunto de utilidades
auxiliares en la clase utilidades. Es obligatorio
utilizar este proyecto base para resolver la tarea.

Recomendaciones:

Indenta tu cédigo de forma adecuada. Recuerda que
NetBeans puede hacer esto por ti (selecciona el cédigo
a "formatear” o "embellecer" y pulsa Alt+Mayis.+F). mohamed Hassan (Licencia Pixabay )
Procura respetar las convenciones de nombrado de

variables indicadas en la unidad 1. Recuerda que en NetBeans puedes renombrar

rapidamente una variable, un método o una clase, situando el cursor encima del nombre y

Indicaciones de entrega

Una vez completados todos los ejercicios de la tarea, el envio se realizara a través de
la plataforma. Comprime la carpeta del proyecto NetBeans en un fichero .zip y
noémbralo siguiendo las siguientes pautas:

Apellido1_Apellido2_Nombre_PROGO07_Tarea

Recuerda que tu proyecto NetBeans también debe llamarse asi (tanto la carpeta
donde se encuentra el proyecto como el nombre del proyecto en Netbeans tienes que
renombrarlos respecto al nombre original del proyecto base que vas a utilizar). Si no
lo haces, todos los proyectos se llamaran igual y la correcciéon de tu tarea
podria confundirse con la de otra persona.

Por tanto, si no entregas tu tarea siguiendo estas reglas, se te devolvera para
que lo hagas correctamente .




3.- Evaluacion de la tarea

Criterios de evaluacion implicados

b) Se han reconocido las librerias de clases relacionadas con tipos de datos avanzados.

c) Se han reconocido las caracteristicas y ventajas de cada una de la colecciones de datos disponibles.
d) Se han utilizado listas para almacenar y procesar informacion.

e) Se han utilizado iteradores para recorrer los elementos de las listas.

f) Se han utilizado operaciones agregadas para el manejo de informacién almacenada en colecciones.
g) Se han creado clases y métodos genéricos.

Peggy_Marco (Pixabay License)

¢, Como valoramos y puntuamos tu tarea?

Cada uno de los CE cubiertos por esta tarea sera evaluado a través de los criterios de correccién y puntuacion indicados detalladamente en
la rubrica de la tarea que puedes consultar a continuacion:

ITEMS

(RA6.b,RAB6.c) EJERCICIO 1: Se declaran
los conjuntos necesarios de manera
apropiada y con nombres siguiendo el
convenio.

(RA6.b,RA6.c) EJERCICIO 1: Se
instancian y se rellenan los conjuntos
iniciales que contienen los paises.
Utilizacion de los métodos
Utilidades.getArrayPaisesUE() y
Utilidades.getArrayPaisesMundo().

(RA6.b,RA6.c,RA6.f) EJERCICIO 1: Se
instancia y se rellena el conjunto con la
unién de los conjuntos iniciales haciendo
uso del constructor apropiado.

(RAB6.b,RAB.c,RAG.f) EJERCICIO 1: Se
instancia y se rellena el conjunto con la
interseccion de los conjuntos iniciales

haciendo uso del constructor apropiado.

(RAB6.b,RAB.c,RA6.f) EJERCICIO 1: Se
instancia y se rellena el conjunto con la
diferencia de los conjuntos iniciales

haciendo uso del constructor apropiado.

(RA6.b,RA6.c) EJERCICIO 1: Se muestra
el contenido de todos los conjuntos.
Utilizacion del método
Utilidades.mostrarPaises().

(RA6.b,RA6.c) EJERCICIO 2: Se declaran
las colecciones necesarias de manera
apropiada y con nombres significativos.

(RA6.b,RA6.c,RA6.d) EJERCICIO 2: Se
instancian y se rellenan las dos listas
iniciales que contienen los paises
correspondientes. Utilizacion de los
métodos Utilidades.getArrayPaisesUE() y
Utilidades.getArrayPaisesMundo().

PUNTUACIONES

Se declaran los conjuntos con
algun error.
0.15 puntos

Se declaran los conjuntos
correctamente.
0.25 puntos

No se realiza correctamente.
0 puntos

Se instancian y se
rellenan los conjuntos
iniciales sin usar los

Se instancian y se

: Se instancian y se
rellenan los conjuntos

No se realiza h
rellenan los conjuntos

correctamente. métodos de la clase iniciales con algun iniciales correctamente
0 puntos L error.
Utilidades. 0.35 puntos 0.5 puntos
0.15 puntos 9P

Se instancia y se rellena el
conjunto con algun error.
0.25 puntos

Se instancia y se rellena el
conjunto correctamente.
0.5 puntos

No se realiza correctamente.
0 puntos

Se instancia y se rellena el
conjunto con algun error.
0.25 puntos

Se instancia y se rellena el
conjunto correctamente.
0.5 puntos

No se realiza correctamente.
0 puntos

Se instancia y se rellena el
conjunto con algun error.
0.25 puntos

Se instancia y se rellena el
conjunto correctamente.
0.5 puntos

No se realiza correctamente.
0 puntos

Se muestra el contenido de todos los conjuntos
correctamente usando el método de la clase
Utilidades.

0.25 puntos

No se realiza correctamente.
0 puntos

Se declaran las colecciones
correctamente.
0.25 puntos

Se declaran las colecciones con
algun error.
0.15 puntos

No se realiza correctamente.
0 puntos

Se instancian y se Se instancian y se
rellenan las listas rellenan las listas
iniciales correctamente, iniciales correctamentt

Se instancian y se
rellenan las listas

No se realiza L B
iniciales con algun error

correctamente. o sin usar los métodos pero sin utilizar los utilizando los métodos
0 puntos - métodos disponibles en disponibles en la
de la clase Utilidades. . ;
0.25 puntos la interfaz. interfaz.
: 0.5 puntos 0.75 puntos



(RA6.b,RA6.c,RA6.d) EJERCICIO 2: Se
instancia la lista y el conjunto para
almacenar los paises de la UE con PIB
mayor a 1 billén de euros.

(RA6.b,RA6.d,RA6.e) EJERCICIO 2: Se
recorre la lista de paises de la UE
haciendo uso de iteradores.

(RA6.b,RA6.d,RA6.e) EJERCICIO 2: Se
rellena la lista y el conjunto que contiene
los paises de la UE con PIB mayor a 1
billén de euros, de manera correcta.

(RAG6.f) EJERCICIO 2: Se implementa
correctamente la clase
ComparadorPaisesPorNombre.

(RAG.f) EJERCICIO 2: Se implementa
correctamente la clase
ComparadorPaisesPorPIB.

(RA6.b,RA6.c) EJERCICIO 2: Se muestra
el contenido de todas las listas. Utilizacion
del método Utilidades.mostrarPaises().

(RA6.b,RA6.c) EJERCICIO 3: Se declaran
e instancian las estructuras de tipo Map de
forma correcta y apropiada.

(RA6.b,RA6.c,RA6.d) EJERCICIO 3: Se
instancia y se rellena la lista inicial que
contiene los paises con las mayores
economias mundiales. Utilizacion del
método Utilidades.getArrayPaisesMundo().

(RA6.b,RA6.d) EJERCICIO 3: Se recorre
la lista inicial de forma correcta y
apropiada.

(RA6.b,RA6.d) EJERCICIO 3: Se rellena el
mapa de paises por continente de manera
correcta con las coincidencias
encontradas.

(RA6.b,RA6.d) EJERCICIO 3: Se rellena el
mapa de PIB acumulado por continente de
manera correcta con las coincidencias
encontradas.

(RA6.b,RA6.d,RA6.e) EJERCICIO 3: Se
recorre el mapa para mostrarlo con el
formato apropiado: una linea por cada par
(clave, valor).

No se realiza correctamente.

0 puntos

No se realiza correctamente.

0 puntos

No se realiza correctamente.

0 puntos

No se realiza
correctamente.
0 puntos

No se realiza
correctamente.
0 puntos

No se realiza correctamente.

0 puntos

No se realiza correctamente.

0 puntos

Se instancia y se
rellena la lista inicial
con algun error o sin
usar el método de la

clase Utilidades.

No se realiza
correctamente.
0 puntos

No se realiza correctamente.

0 puntos

Se implementa la clase

Se implementa la clase

Se instancia la lista y el conjunto

con algun error.
0.15 puntos

Se recorre la lista de paises de
la UE usando iteradores con

algun error.
0.25 puntos

Se rellena la lista y el conjunto

con algun error.
0.25 puntos

Se impl

sin implementar la

Se instancia la lista y el conjunt
correctamente.
0.25 puntos

Se recorre la lista de paises de
la UE usando iteradores
correctamente.

0.5 puntos

Se rellena la lista y el conjunto
correctamente.
0.5 puntos

ementa la clase .
Se implementa la clas:

con errores. interfaz Comparator correctamente.
0.15 puntos 0.35 puntos 0.5 puntos
Se implementa la clase

con errores.
0.15 puntos

sin implementar la
interfaz Comparator.
0.35 puntos

Se implementa la clas:
correctamente.
0.5 puntos

Se muestra el contenido de todas las listas

Se declaran e instancian las
estructuras de tipo Map con

algun error.
0.25 puntos

0.15 puntos

Se recorre la lista inicial con

algun error.
0.25 puntos

Se rellena el mapa

Se instancia y se
rellena la lista inicial
correctamente, pero sin
utilizar los métodos
disponibles en la

0.35 puntos

correctamente usando el método de la clase

Utilidades.
0.25 puntos

Se declaran e instancian las
estructuras de tipo Map
correctamente.

0.5 puntos

Se instancia y se
rellena la lista inicial
correctamente
utilizando los métodos
disponibles en la
interfaz.

0.5 puntos

interfaz.

Se recorre la lista inicial
correctamente.
0.5 puntos

Se rellena el mapa

. Se rellena el
No se realiza mapa con con errores en el con errores en el Se rellena el map
correctamente. P procesamiento del  procesamiento de correctamente.
muchos errores
0 puntos 0.15 puntos mapa. la cadena. 0.75 puntos
-op 0.3 puntos 0.5 puntos
Se rellena el Se rellena el
. Se rellena el mapa con errores  mapa con errores Se rellena el
No se realiza P P
mapa con muchos en el en el mapa
correctamente. ) :
errores procesamiento del  procesamiento de correctamente.
0 puntos
0.15 puntos mapa. la cadena. 0.75 puntos
0.3 puntos 0.5 puntos

Se muestra el mapa

No se realiza con errores en el

correctamente. procesamiento del
0 puntos mapa.
0.35 puntos

Se muestra el mapa
con errores en el
formato de salida.

0.7 puntos

Se muestra el mapa
correctamente.
1 punto

Aqui tienes algunas cuestiones generales que podran penalizarte en la evaluacion de los ejercicios de la tarea. Tenlos muy en cuenta al resolver los

ejercicios y comprobar su funcionamiento:

No se utilizan en los casos que sea posible, los métodos disponibles en la clase utilidades para optimizar el cédigo y evitar realizar
operaciones innecesarias. En estos casos la penalizacion podra ser importante, incluso llegandose a poder puntuar con 0 ese

ejercicio.

Cada uno de los programas debe compilar. Cualquier funcionalidad pedida en el enunciado debe poderse probar y ha de funcionar
correctamente de acuerdo a las especificaciones del enunciado. Si la clase o el programa que la prueba ni siquiera compila, el ejercicio
podria considerarse nulo y su puntuacion podria llegar a ser 0.



La ejecucion de los programas no debe romperse. Si eso sucede es porque la clase no ha sido implementada correctamente con respecto a
los requisitos indicados en el enunciado.

Se utilizan estructuras de salto incondicional para el control del flujo, o bien herramientas como return, System.exit() 0 cualquier otro
mecanismo que no sea el fin de la ejecucion natural del programa.

Se declaran identificadores que no cumplen con el convenio sobre "asignacion de nombres a identificadores" establecido para el
lenguaje Java para constantes, variables, métodos, clases, etc.

Se declaran identificadores que no tienen nombres significativos o descriptivos que representen de alguna manera la informaciéon que
estan almacenando para que el cédigo quede lo mas claro, legible y autodocumentado posible.

No se observa una correccion ortografica y gramatical, asi como la coherencia en las expresiones linguisticas, tanto en los comentarios en
el codigo como en los textos de los mensajes que aparezcan en pantalla para pedir informacion de entrada al usuario, mostrar resultados de
salida o indicar situaciones de error. Deben evitarse mensajes de entrada de datos, salida de resultados inapropiados y/o error,
descontextualizados, insuficientes o incorrectos.

El cédigo no esta correctamente indentado. Es fundamental para poder observar e intuir rapidamente, y de forma visual, la estructura de los
programas. Recuerda que NetBeans puede hacer esto por ti (selecciona el cédigo a "formatear” o "embellecer" y pulsa Alt+Mayus.+F).

Se valorara especialmente en cada uno de los apartados:

Que la respuesta sea personal y no copiada de Internet o de otras fuentes.
Que sea coherente con el resto de respuestas y con los conceptos de la unidad.
Que muestre que se comprenden adecuadamente los conceptos tratados.

La tarea obtendra automaticamente una calificacion de cero si:

No se entrega un Gnico proyecto que incluya los tres ejercicios que se piden en la tarea utilizando el IDE NetBeans.

Alguno de los programas presenta errores de compilacién impidiendo su ejecucién y prueba.

No se respeta el proyecto base que se entrega al alumno para realizar la tarea.

Se utilizan contenidos en alguno de los ejercicios del proyecto que no se han estudiado en la unidad actual o anteriores a la misma.
Se presenta un proyecto total o parcialmente copiado de otro alumno.

Recordatorio: Si una tarea obtiene calificacién cero por alguno de los motivos previamente mencionados, sera devuelta al alumno. Este tendra
derecho a una segunda entrega Unicamente en los siguientes casos:

o Que se trate de la primera vez que presenta la tarea.
o Que la fecha de entrega inicial haya sido al menos una semana antes de la fecha limite establecida para dicha tarea.
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